
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Una de las características más especiales de los seres humanos, que nos diferencia del resto de animales, es 

nuestra capacidad de “predicción”, de anticiparnos a los acontecimientos que van a ocurrir. A veces fallamos, pero 

otras muchas no. Esta capacidad nos ha permitido llegar hasta donde estamos hoy, pudiendo predecir tanto peligros 

como oportunidades. Piénsalo, nuestros antepasados, que eran capaces de predecir el ataque de un depredador, 

fueron los que sobrevivieron.  

Si giras la siguiente ruleta, ¿en qué números se puede parar? 

La ruleta se puede parar en un número del uno al cinco. Hemos construido, sin darnos 

cuenta, lo que se llama un experimento (girar una ruleta) y el espacio muestral (los 

números del uno al cinco). El espacio muestral es un conjunto que tiene por elementos 

los sucesos que se pueden dar, esto es, los números del uno al cinco.  

Por nuestras experiencias en el mundo de los juegos ya sabemos más cosas del 

experimento anterior. Es posible que la ruleta se pare en uno de esos números y 

es imposible que salga un ocho, por ejemplo. ¡Sabemos un montón de probabilidad y 

no nos dábamos cuenta! 

Vamos a plantear otro experimento, en otro contexto distinto:  

Si observamos este parqueadero, si sale un coche de los que están 

parqueados, ¿de qué color podría ser? 

Las posibilidades están muy claras, del parqueadero podría salir un coche rojo o 

un coche amarillo. Es imposible que salga un coche verde, o una moto azul. Pero, 

aunque es posible que salga un coche amarillo, hay mucha más probabilidad de 

que sea rojo, porque hay muchos más coches rojos que amarillos.  

¿Qué es la probabilidad?  La probabilidad es el cálculo matemático que evalúa las posibilidades que existen 

de que una cosa suceda cuando interviene el azar.   

Cómo se calcula la probabilidad 

Para calcular la probabilidad, continuando con el ejemplo anterior, no hay más que contar los coches que hay de 

cada color. Como 6 de los 7 coches del aparcamiento son rojos, podemos plantearlo como una fracción: la 

probabilidad de que del parqueadero salga un coche rojo será una fracción con numerador 6 (el número de coches 

rojos) y denominador 7 (el número total de coches).  
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La probabilidad de que salga un coche rojo sería igual a  6/7. La probabilidad de que salga un coche amarillo sería  

igual a 1/7. La probabilidad de que salga un coche azul sería 0, porque no hay coches azules aparcados.  

Generalizando esta idea llegamos a cómo se calcula la probabilidad: con una fracción que se suele llamar  regla de 

Laplace. Ponemos en el numerador el número de casos favorables y en el denominador el número de casos 

posibles. 

 

 

Ya podemos calcular probabilidades de sucesos sencillos. Por ejemplo, podemos hacer predicciones de las bolas 

que pueden salir de este bombo: 

En el bombo hay 8 bolas: 

• La probabilidad de que salga una concreta de él es 1/8 

• Pero cuatro bolas son iguales, y tienen el número 5, por lo que la probabilidad de que salga 
un cinco es 4/8. Si te piden que apuestes por algún resultado, el más probable es el cinco. 

Los matemáticos, viendo los beneficios que se pueden obtener de estas predicciones, han 

desarrollado mucho este campo. 

Ejemplo: Lanzar una moneda al aire 

Si lanzas una moneda la probabilidad de que salga cara es  1/2, fíjate que es la misma de que salga 

cruz. 

Ejemplo: Tirar un dado 

Si lanzas un dado de seis caras la probabilidad de que salga un tres será  1/6. 

También puedes calcular la probabilidad de que salga un número par, ya que las caras 

que muestran un número par son 3 (2, 4 y 6) de un total de seis caras, es, por 

tanto, 3/6=1/2 

Para qué sirve la probabilidad 

La probabilidad se utiliza en muchas áreas como las matemáticas, la estadística, la física, la economía, las 

ciencias sociales, entre otras. Los primeros estudios de probabilidad se desarrollaron para resolver problemas de 

juegos y es allí donde más se nota su uso, porque te puede servir para tener más oportunidades de ganar, o para 

ahorrarnos dinero (al no jugar a juegos en los que es muy probable perder).  

FACTORIAL DE UN NÚMERO: El factorial de un número entero positivo se define como el producto de todos los números 

naturales anteriores o iguales a él. Se escribe n!, y se lee "n factorial". (Por definición el factorial de 0 es 1: 0! =1) Por 

ejemplo, 5! = 5·4·3·2·1 = 120 

TEORÍA DE LA COMBINATORIA 

 

¿Qué es la Combinatoria? La Combinatoria es la parte de las Matemáticas que estudia las diversas formas de realizar 

agrupaciones con los elementos de un conjunto, formándolas y calculando su número. 

  



 



 

 

 



 
1. Hallar la probabilidad de que al levantar una ficha de dominó se obtenga:  

• Un número de puntos mayor que 9  

• Un múltiplo de 4. 

• El número de su lista. 

• Una ficha que tenga igual número de puntos por ambos lados. 
 
2. Escriba sus nombres y apellidos completos y encuentre la probabilidad de escoger 

• Una vocal 

• Una consonante 
 

3. Haga una lista con los nombres de 12 familiares suyos donde especifique el sexo y calcule la probabilidad de 
seleccionar: 

• Una mujer 

• Un hombre 

• Una persona que su primer nombre inicie con J. 

• Una persona que su primer nombre termine en vocal. 

4.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5. ¿De cuántas formas diferentes se pueden ordenar las letras de su primer nombre? 
6. Escriba sus cuatro colores favoritos y calcule de cuantas formas diferentes sin repetir colores podría formar 

una bandera usando los cuatro colores.   Dibuje las banderas. 
7. En una clase de 10 alumnos van a distribuirse 3 premios diferentes. Averiguar de cuántos modos puede hacerse. 
8. En la primera ronda de un campeonato de ajedrez cada participante debe jugar contra todos los demás una sola 

partida.  Si participan 15 jugadores.  ¿Cuántas partidas se disputarán? 
9. ¿Cuál es la probabilidad que al comprar un tiquete del baloto me lo gane? 
10. En la semana deportiva de una institución se organizan carreras de 500 m en las que serán premiados los 

estudiantes que ocupen los tres primeros lugares. En una de las categorías van a participar Andrés, Juan, Pedro, 
Pablo y José.   ¿Cuál es la probabilidad de que Andrés, Pedro, y José ocupen respectivamente el primero, segundo 
y tercer lugar? 

11.  



 
 
 
 

1. Un grupo de estudiantes construyó una ruleta. Después de jugar todo el día con ella y registrar los resultados, concluyó 
que la mayoría de las veces se detuvo en un número par y en pocas ocasiones en una región sombreada. ¿Cuál fue 
la ruleta construida por los estudiantes? Justifique. 

 
 

2. El Ministerio de Transporte es la institución en Colombia encargada de diseñar y establecer las características de la 
placa única nacional para los vehículos automotores. A partir de 1990 las placas tienen tres letras y tres dígitos, 
debajo llevan el nombre del municipio donde se encuentra matriculado el vehículo. Para la fabricación de las placas 
se utilizan 27 letras y 10 dígitos.  

• ¿Cuál es el número total de placas que se puede fabricar cuya parte inicial sea como la 
muestra de la ilustración?  

 

• La primera letra de la placa de los carros particulares matriculados en Bogotá es A o B. El 
número total de placas que pueden fabricarse para Bogotá es: 

 
3.  
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