COLEGIO METROPOLITANO DEL SUR
Resoluciéon No 0427 del 11 de Mayo de 2010

Actividad No. 6
ZENGAKU

OBJETIVOS:

e Establecer un proceso deductivo para resolver el rompecabezas zengaku eficientemente

predeterminando las posiciones de los nimeros dados y asignandoles valores.

e Con este entretenido galimatias matematico poder poner a prueba las dotes logicas de

los estudiantes.

MATERIALES:

Los materiales que se van a usar son:

e Lapiz
e Borrador
e Escuadras
e Colbdn
e Tijeras o bisturi
o Fotocopias 9 \13 9 \[15n21
e Carton Paja e N 2:'5 é) J)
21 o) s
PROCEDIMIENTO: ° ) 1212 O 0O
21 e .
e Introduccién. 12 o——o (|> o
e Elaboracién de la tabla base en balso. 816 (I)
e Elaboracion de la cuadricula. 14 7 O O
e Ubicacién de los nimeros pistas. O O
e Laminacién de la tabla. 29 <|) (|)




INTRODUCCION:

Un ZENGAKU es un problema ldgico que resulté

del cruce de un sudoku y de un kakuro.

El objetivo es ubicar en cada casilla uno de los digitos 1, 2, 3, 4, 5 0 6, de tal

manera que:

e Las casillas que compartan un circulo contienen digitos consecutivos.

e Las casillas que no comparten un circulo no contienen digitos consecutivos.

e Cada digito aparece una sola vez en cada fila y en cada columna.

e La suma de los digitos en una columna debe ser igual al nUmero que se
encuentra inmediatamente encima de ella; asi mismo, la suma de los
numeros en una fila debe ser igual al nUmero que se encuentra
inmediatamente a la izquierda de ella.

DESAFIOS
ACTIVIDAD 4

Resuelve los siguientes Zengakus:

9 13 9 1 21 21\ |18 5 1
6 15 10 11
|21 K 21 o
21 o) 10 111 |
~ |19 16
9 12 - T 5
) s O O S
O O O—0
> (|> % C o)
12 N . .
A 3 o)
14 7 O 15 O
20 (|) 21 O__C(I) (I)




d 9 el ¢

- =

4 4 o

o ~

N
oA C m O
O P O——0
m O
O O
-

S A 6
)} O + \y
\n -

n s

(.

a4 | ¢ | ¢

21818/~

a4 & A 4

i -

@]
1 A\
0 s
iy @]
i
ha

n O
IO o)

MZ C -,

N ) C) o R
1 p— S
N

o~

] i o ]
v o = i




1:&1

19,







