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GUÍA DE APRENDIZAJE No. 10
ÁREA DE MATEMÁTICAS – GRADO SEXTO
	Nombre del Estudiante:
	Curso
	DD
	MM
	AA

2013

	Asignatura: Geometría y Estadística 
	Período: Tercero
	Administrador de Programa:

 LUIS LOZADA RUIZ

	Tema: Geometría Plana
	


TIME – (TIEMPO): 3 Unidades


RESOURCES – (RECURSOS): Guía de aprendizaje, útiles escolares, transportador, compas, regla, escuadras, libro Matemática Sé, Software Geo-gebra.

OBJECTIVES – (OBJETIVOS)
· Reconocer elementos de la geometría para resolver y formular situaciones relativas al entorno físico. 
· Identificar la terminología y notación propia del lenguaje geométrico para describir con la mayor precisión las diversas situaciones, matemáticas y cotidianas. 
· Desarrollar habilidad en el uso del programa Geo-gebra para amplificar y acercar el conocimiento geométrico al estudiante. 
· Describir conceptos geométricos y determinar relaciones entre figuras planas. 
AUTONOMY INDICATOR - (INDICADOR DE AUTONOMÍA): Capacidad de Autorregulación: Se formula preguntas para regular el uso de estrategias de aprendizaje.
LEARNING STRATEGY - (ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE): Uso de diversas representaciones geométricas en contextos continuos, discretos y autoejecutables como el programa Geo-gebra para revelar otras maneras de representación. 
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La geometría es un campo de las matemáticas en el que el uso de herramientas como el compas, el trasportador y la regla, entre otros, es fundamental para su estudio. Hoy también se pueden abordar desde sistemas computacionales, que se auto ejecutan en menor tiempo y con mayor precisión, haciendo ver la geometría de una forma sencilla y clara. Con estas herramientas realizaremos aplicaciones de tus aprendizajes a la resolución de situaciones que involucren este campo. Empezaremos con geometría plana o Euclidea.
1.1.  LEARNING GOAL - (META DE APRENDIZAJE)
Para definir tu meta de aprendizaje es necesario que identifiques tres aspectos importantes: el qué, el cómo y el para qué. Ahora para que realices una buena meta te invitamos a que reconozcas estos tres aspectos y luego los entrelaces formando una sola oración.

¿QUÉ APRENDIZAJE QUIERES OBTENER?______________________________________________________
________________________________________________________________________________________
¿CÓMO LO DESARROLLARAS? _______________________________________________________________
________________________________________________________________________________________
¿PARA QUE TE SERVIRA?_________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________
META: ______________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
1.2.  PRIOR KNOWLEDGE - (CONOCIMIENTOS PREVIOS) 
Desde los primeros años ya hemos percibido ciertas formas geométricas en el entorno o ambiente. Naturalmente, otras formas no son tan fáciles para encontrar un patrón que las describa, por ejemplo, la forma de las nubes, entre otras, pero para poder explicar tales irregulares nos valemos de las que si tienen regularidades, como son las que en apariencia también observamos como por ejemplo, en el marco de una ventana vemos segmentos que la conforman.
1.2.1 Define: 
· Segmento:_ __________________________________________________________________
· Línea: _____________________________________________________________________
· Punto: ______________________________________________________________________
· Curva: _____________________________________________________________________
· Círculo: _____________________________________________________________________
· Cuadrado: ___________________________________________________________________
· Perpendicular:_________________________________________________________________
· Paralelo: ____________________________________________________________________
1.2.2 Realiza lectura auto-regulada guiada por tu docente y discutida con tu compañero, de la información que aparece en libro Matemática Sé 6º en las páginas 200 a la 202 y resuelve las actividades allí propuestas.

1.2.3 Resuelve:
a. En un lado del espacio construye un segmento y tomando éste como lado, construye un cuadrado. Al otro lado del espacio, traza una línea y sobre ella un punto cualquiera, luego en dicho punto traza una perpendicular a la línea. 
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b. Discute con un compañero la definición de los conceptos que se abordaron en el ejercicio anterior. 
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
1.3. WARMING UP – (AMBIENTACIÓN)

Realiza en el cuaderno un paisaje en el que sólo utilices figuras geométricas como: puntos, segmentos, cuadrados, círculos y rectas paralelas. Diviértete y usa tu imaginación.
1.4.  INFORMATION – (INFORMACIÓN)
El maestro explica el manejo del programa Geo-gebra y a partir del él realiza la construcción conceptual de los objetos matemáticos:

El manejo del programa Geo-gebra ha de ser visto como mediador y amplificador de conocimiento, ya que te posibilita realizar construcciones, deducciones y hasta descubrimientos de las nociones de geometría. Por el momento y solo por un momento nos olvidaremos del lápiz y el papel. En primera medida vamos a abordar nociones básicas de la geometría, como son las de punto, línea, rayo y segmento, entre otros.
1.4.1. En el computador busca el programa Geo-gebra, al ingresar encontraras una ventana similar a esta imagen.[image: image12.png]



Allí encontramos doce iconos, que son las posibilidades que ofrece la herramienta en su conjunto. También tenemos ocho herramientas para manipular las elaboraciones de los estudiantes, permitiendo entre otras cosas, que logren enviar los archivos de sus tareas vía E-mail, o cambiarles simplemente de apariencia. Es en este momento donde el estudiante debe realizar sus exploraciones, guiado por su curiosidad y el dominio sobre la herramienta, es decir del programa. Esto último, puede interpretarse como: entre más aprendo, mejores y complejos problemas podre abordar. 
1.4.2. En la herramienta vista busca ejes y has click para desactivar los ejes cartesianos, ya que no son aún de nuestro interés. Explora cada uno de los iconos, colocando puntos por allí o por allá. Traza segmentos, rectas y circunferencias, entre otros al más estilo del expresionismo abstracto
 y envía el archivo de tu primera obra maestra en Geo-gebra al correo de tu profesor. Observen en la parte superior derecha, allí encontrarán indicaciones del icono escogido, que muestra lo que se necesita para construir los objetos geométricos, por ejemplo para una línea, se necesitan dos puntos. 
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2.1. Realiza utilizando el programa Geo-gebra las siguientes situaciones:

2.1.1. Recuerda la lectura de las páginas 200, 201 y 202, allí se habla de punto, que hace referencia a la idea de posición, sin longitud, sin anchura ni altura, entonces, coloca un punto y traza algunas rectas que pasen por dicho punto ¿Cuántas de estas se pueden trazar?_______________. 
¿Por qué no se puede trazar una recta a partir de un sólo punto? ________________________________
2.1.2. Realiza la prueba de que un segmento de cualquier longitud tiene la misma cantidad de puntos que un segmento de cualquier otra medida, reconociéndose así, que el espacio es infinitamente divisible. Sigue las siguientes instrucciones: Haz un punto en la parte superior, y luego traza varios rayos que emanan de él, sin que tengan demasiada amplitud entre el primero y el último, luego traza un segmento entre el primer rayo y el último. A continuación traza una recta paralela al segmento. Mueva la ruedilla del mouse hacia arriba. Ahora imagine que puede llevar la amplitud o ángulo entre el primer y último rayo hasta una distancia mayor que la distancia entre la tierra al sol, por ejemplo. Deduce ¿Cuál distancia o segmento posee mayor cantidad de puntos, el primero que construimos o el último?___________________________
2.1.3. Intenta llegar hasta el punto del que divergen los rayos acercando con la rueda del mouse ¿Por qué crees que nunca llega? Explica tu respuesta: ______________________________________________

________________________________________________________________________________

2.1.4. Dibuja en el siguiente espacio la figura que obtuviste y anexa una notación o simbología similar a la utilizada en el libro Matemática sé, para denotar algunos de sus elementos.
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2.1.5. Es momento que construyas una figura plana con tres puntos no colineales, es decir que no están sobre la misma línea. Por el momento trabaja en construir un cuadrado y un triangulo sin utilizar la opción: polígono. No olvides presentar a tu maestro las elaboraciones en un documento de Word para anexar a la carpeta. 
2.1.6. Luego de usados elementos fundamentales de la geometría, empezaremos a observar sus propiedades y relaciones. Sigue las siguientes instrucciones: Dibuja un segmento, escoge la opción elige y mueve, toma uno de sus puntos extremos y arrástrelo. ¿Qué observa?______________________________
________________________________________________________________________________________
2.1.7. Dibuja un segmento y a partir de la información de la página 202 y luego  construye la mediatriz. Describe como lo hiciste. Ten en cuenta que la circunferencia hace la vez de compas. ________________________________________________________________________________________
2.1.8. ¿Que figura plana determina tres puntos no colineales?_____________________________________

_______________________________________________________________________________________
Dibuja varias de ellas y archiva en un documento de Word que deberá enviar por correo. 

2.2 SAY IT IN ENGLISH
2.2.1. PRE-READING: Write in the blank space the name of each geometry figure.
	Geometry figure
	In English
	En Español

	

	
	Cuadrado

	
	
	

	

	Small right triangles
	

	

	
	

	
	
	

	
	
	Circunferencia


2.2.2. READING: Answer the following questions:
a. What is the difference between the circle and the circumference? ___________________________
__________________________________________________________________________
b. What is the difference between semi-straight and straight? _______________________________
__________________________________________________________________________
c. How many points is a straight line and how many have a segment? ___________________________

__________________________________________________________________________
Match each figure with the most appropriate description:
a. It has no beginning or end

b. Infinite points at a same distance from another point

c. Has two right angles
d. It has no length or height

e. All sides are equal
f. Has three angles
g. Has a beginning and end
h. Has a beginning, but it has no end.
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2.2.3. POST – READING

Applying the knowledge acquired so far built a similar figure with the program Geogebra. Remember save this document in a Word´s file and send to e-mail. 


3.1  En binas resuelve las siguientes situaciones (recuerda discutir y formular estrategias).
3.1.1. Presenta a tu compañero la manera como construyes un cuadrado. Entre los dos decidan la mejor manera de hacer uno. Describa con el mayor detalle el procedimiento: ______________________________
________________________________________________________________________________________
3.1.2. Con el icono elige y mueve toma el cuadrado que construyeron y arrástrelo; puede ser de una arista o de uno de sus vértices ¿Se conserva sus propiedades? Es decir, se deforma o no, explica tus argumentos en ambos casos: _____________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________ 
3.1.3. ¿Cómo crees que podemos construir un cuadrado de tal forma que al moverlo o arrastrarlo conserve sus propiedades? Pues realizando construcciones geométricas paso a paso, por ejemplo, veamos cómo se construye un cuadrado utilizando los conceptos geométricos. 

· Traza un segmento, luego traza una perpendicular en uno de sus extremos (esta opción se encuentra en cuarto icono). Luego traza una circunferencia tomando como centro el vértice por donde se levanto la perpendicular, y radio, la medida del segmento, observa la figura. 

· Nuevamente traza una perpendicular a la perpendicular antes construida, en el punto de intersección con la circunferencia, para esto utiliza la herramienta intersección de dos objetos (allí aparece D, porque son dos puntos de intersección entre la circunferencia y la perpendicular. Realiza otra circunferencia de radio DA y desde D hasta la intersección de esta con la perpendicular, construye un segmento.
  
· Construye el segmento DA y oculta los objetos de construcción mostrando tan solo el cuadrado. Para ocultar, haz doble click encima del objeto que se quiere disimular y escoge, propiedades del objeto, allí desactiva, muestra el objeto.
· Vuelve a realizar el arrastre como en el ejercicio 3.1.2. ¿Se conserva el cuadrado o se deforma? ________
· ¿Qué objetos se deben arrastrar para que gire el cuadrado sobre un vértice?______________________
· ¿Qué objetos no permiten que la figura se mueva? ¿Por qué? __________________________________

3.2 Con tu compañero de grupo discute sobre el uso del programa Geogebra y compáralo con las herramientas de regla y compas. 
	
	PRO
	CONTRA

	Geo-gebra
	
	

	Regla y Compas
	
	



3.1. En primera instancia evaluaremos si cumpliste la meta de aprendizaje que te propusiste. Para ellos responde:

3.1.1. ¿Qué APRENDIZAJES lograste comprender? Menciona dos y explica que entendiste de ellos.
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
3.1.2. ¿Cómo DESARROLLASTE estos aprendizajes? Menciona dos estrategias que aplicaste:
_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
3.1.3. ¿Para qué SITUACIONES puedes aplicar lo que aprendiste? Menciona dos de ellas.
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

4.2. SELF - EVALUATION – (AUTOEVALUACIÓN)
Completa la siguiente tabla de acuerdo con tu trabajo. Es importante la reflexión en torno a que siempre hay que mejorar los procesos de aprendizaje.
	DESEMPEÑO
	SI
	NO
	QUÉ ACCIONES DE MEJORA PLANTEAS AL RESPECTO

	¿Represento figuras planas en el programa autoejecutable Geo-gebra?
	
	
	

	¿Reconozco diferencias, semejanzas y propiedades de objetos geométricos?
	
	
	

	¿Resuelvo problemas que involucren contenidos de la geometría aplicados a la vida diaria?
	
	
	


4.3. CO - EVALUATION – (COEVALUACIÓN)

	Estudiante que me evalúa: ____________________________
	Valoración numérica

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	· Desarrolla el trabajo de forma pulcra y organizada siguiendo las instrucciones y el apoyo de la guía de aprendizaje.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	· Participa de manera activa y aporto en las discusiones en clase y al interior del aprendizaje de grupo.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	· Muestra interés por el aprendizaje y realiza investigaciones extra – clase para complementar la información. (aprendizaje de casa)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	PROMEDIO DE LAS VALORACIONES
	



De acuerdo con el aprendizaje que obtuviste en clase, a continuación vas a generar en el programa de Geo-gebra las siguientes construcciones geométricas y deberás presentarlas y anexarlas a tu carpeta de la asignatura.
· En 3 triángulos diferentes encuentra; las alturas, las mediatrices y las bisectrices (si es necesario realiza la investigación acerca de lo que significan estos conceptos) de cada uno. Escribe conclusiones acerca de lo que puedes observar de esto e investiga los nombres de cada una de las intersecciones de estas rectas.
· Crea 5 polígonos regulares distintos y traza las diagonales de cada uno de los vértices internos de ellos. Escribe conclusiones acerca de lo que puedes observar.

BIBLIOGRAFÍA (Biblography)
· Carlos E. Vasco U, libro matemática Sé, redes de aprendizaje para la vida. Editoriales SM. 2012

· Zona Activa, Editorial Voluntad. 2011
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1. INDUCCIÓN (INDUCTION)











40 MINUTOS











2. APRENDIZAJE INDIVIDUAL (INDIVIDUAL LEARNING) 











70 MINUTOS











3. APRENDIZAJE DE GRUPO (GROUP LEARNING) 











70 MINUTOS











4. EVALUCIÓN (EVALUATION)











30 MINUTOS











 5. APRENDIZAJE EN CASA (HOME LEARNIG)




















� Movimiento artístico de la pintura surgido antes de mediados del 20, que buscaba liberar a la pintura y al arte en general, de dogmaticas técnicas y sentidos impuestos por los viejos maestros. Uno de sus mayores exponentes fue Pollock. Encuentra sus orígenes en el recién nacido surrealismo. 
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